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Kuis

Les enjeux liés au développement, aux défis dans le monde contemporain et a ce qu’on a
désormais coutume d’appeler transition numérique sont multiples et de différents ordres.

Il faut tout d’abord indiquer I’importance des réseaux sociaux virtuels et leur impact
considérable sur la vie quotidienne des uns et des autres, en particulier chez les étudiants qui sont
souvent plus facile a joindre via Snapchat, Whatsapp ou Facebook plutot que par des canaux plus
académiques et universitaires. L’étude des usages sociaux grace a ces nouveaux moyens de
communication interindividuels constitue en soi un champ important dans le domaine des humanités
numériques et de la didactique des langues. Un étudiant bénéficie aujourd’hui d’une connectivité
permanente et nul doute que ces nouvelles pratiques participent a la construction des personnes
sociales et des citoyens de demain.

Un autre aspect concerne le contenu des formations, par I’entremise de la digitalisation des
savoirs et des connaissances d’une part, la digitalisation des formations d’autre part Tout cela se
traduit depuis plusieurs années par de nouveaux formats de formation comme les Formations en
ligne ouvertes a tous (FLOT ou MOOQOC), les Formations ouvertes a distance (FOAD), etc

Un troisiéme aspect vient compléter les deux premiers précédemment évoqués: la
scénarisation des formations pédagogique c¢’est-a-dire entrer de plain-pied dans 1’ére numérique de
I’apprentissage. Apprendre une langue ou autre chose, c’est suivre un parcours, vivre une série
d’enchainements. Dans la société d’aujourd’hui, marquée par des usages quotidiens de médiation
numérique, principalement grace aux smartphones, la ludification permet de dépasser 1’association
travail/souffrance pour aller vers I’apprentissage/plaisir. 11 devient alors possible pour I’apprenant
de franchir des niveaux, de marquer des points, d’obtenir des bonus au fur et a mesure qu’il
progresse dans son parcours d’apprentissage. L’étudiant né autour de I’an 2000 ayant toujours connu
des interfaces numériques, il est essentiel de tenir compte de ce paramétre pour penser les
organisations pédagogiques de demain. Outre I’adaptation nécessaire a une nouvelle génération
d’étudiants, il s’agit également de prendre en compte les résultats des travaux s’inscrivant dans le
champ de la psychologie des émotions, pour laquelle le pathos et I’éthos sont des facteurs a ne pas
écarter dans un contexte d’apprentissage.

Enfin, I’apprentissage en autonomie partielle ou totale n’est plus un sujet innovant, que ce
soit a propos d’autodidaxie ou d’autoformation. Mais la démocratisation des usages numériques est
en lien avec le développement d’une ingénierie commerciale de portails et/ou d’applications pour
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apprendre une langue étrangere. L’autoformation a alors pris un virage important dans les années
2000, a notre avis parce qu’elle offre ce dispositif d’adaptation a I’apprenant, par exemple au niveau
de la gestion du rythme d’apprentissage et de sa progression. Dés lors, la réflexion s’oriente sur
certaines spécificités entre les possibilités de cette médiation numérique de plus en plus présente et
les enjeux présents dans 1I’apprentissage d’une langue étrangére.

Il faut donc envisager d’inventer de nouveaux outils numériques et certainement aussi de
nouvelles pratiques. Dans cette optique, on propose , par exemple , de lancer un laboratoire de
phonétique entiérement numérique, rattaché a une plateforme numérique d’apprentissage
linguistique. En situation distancielle et/ou autodidaxique, 1’apprenant doit pouvoir progresser a son
rythme, en perception et/ou en articulation, sur des remédiations phonologiques qui sont propres a
sa situation personnelle, ce qui induit une prise en compte différenciée sur le plan pédagogique mais
¢galement sur celui de la mobilité. Un autre aspect, tout aussi important pour renforcer la pertinence
pédagogique d’une séance de phonétique consistera a dépasser 1’étiquetage artificiel des étudiants
en DUEF auxquels on attribue trop facilement de maniere simpliste un niveau général Al, A2, B1,
etc.

On le voit ici, cette nécessité constante d’inventer, d’innover, a la fois en pratiques
numeériques et sur le plan pédagogique invite a réfléchir a une innovation didactique. Les pistes de
réflexions sont conditionnées par I’organisation et la fluidité¢ de la constitution d’un programme
individuel adapté pour un apprenant donné, ce qui inclut un nombre d’exercices et d’activités
suffisant pour répondre a différents scé€narios possibles : I’'un aura plus besoin de passer du temps
sur un entrainement pour travailler la perception, I'autre devra avoir la possibilit¢ d’en passer
davantage sur des exercices de répétition avec une option d’autodidaxie intégrée pour comparer sa
prononciation autant de fois qu’il le souhaite au modele a atteindre. Par ailleurs, le réinvestissement
de ces entrainements mécaniques indispensables devra trouver également sa place dans des activités
de conversations authentiques en ligne, ce qui implique, pour I’enseignant, de penser une
méthodologie de conversation synchrone afin de mettre en pratique ce qui aura été appris en
compréhension et en production orales.

Or, les ¢tudiants en mobilité universitaire encadrée (type Erasmus) éprouvaient ce besoin
d’accompagnement en langue francaise en plus du programme de formation disciplinaire suivi.
Finalement, il nous incombe d’inventer le futur numérique de la didactique des langues.. De maniére
tautologique, innover dans ce domaine implique des propositions innovantes, tant sur le fond que
sur la forme pour, enfin, atteindre les objectifs fixés par les différents curricula (Certifications
linguistiques DELF/DALF), objectifs du CECR (Conseil de I’Europe, 2018). Aujourd’hui, les
¢tudiants en mobilité peuvent ne pas se déplacer géographiquement mais, grace a la médiation
numérique, bénéficier d’une mobilité virtuelle.

Donc la question de la transition numérique apparait comme incontournable et mérite a elle
seule de réinterroger sur les plans didactique et pédagogique I’enseignement-apprentissage des
langues étrangeres en général, du FLE en particulier. Etant donné les usages numériques des
¢tudiants actuels et des futurs étudiants, il est indispensable de prendre en compte I’évolution de ces
pratiques sociales, langagieres et technologiques pour concevoir des formations en phonétique
innovantes. Le domaine phonético-phonologique nécessite, comme c’est déja le cas pour la classe
de langue, une réflexion particuliére quant a sa transposition dans le cadre d’une interface
numérique, a distance et en autonomie. Mais innover d’un point de vue pédagogique invite
I’ensemble de la communauté a innover également, sur les plans administratif et technologique.
L’objectif général se traduit donc ici par une volonté de penser le futur et d’anticiper certaines
pratiques pour s’adapter le plus facilement a des réalités sociales et sociétales et a différencier les
formes de mobilité étudiante.
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