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ТА ДЕСКТОПНИХ ДОДАТКАХ 
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Проблематика. У сучасних умовах динамічного розвитку цифрових технологій 
забезпечення ефективної взаємодії між користувачем і програмним продуктом є 
критично важливим. Попри наявність широкого спектру інструментів для розробки 
графічних інтерфейсів, виникає проблема створення інтерфейсів, які були б однаково 
зручними як для мобільних, так і для десктопних додатків.  

Актуальність та мета. Зростання кількості користувачів мобільних пристроїв 
призвело до необхідності створення адаптивних і сенсорно-орієнтованих інтерфейсів, 
які суттєво відрізняються від традиційних десктопних рішень. Розвиток технологій, 
таких як штучний інтелект, доповнена реальність і голосові інтерфейси, відкриває нові 
перспективи для еволюції GUI, але водночас ставить перед розробниками складні 
виклики. 

Метою бакалаврської роботи є аналіз особливостей використання графічних 
інтерфейсів у мобільних та десктопних додатках, виявлення їхніх відмінностей, сильних 
і слабких сторін, а також розробка рекомендацій щодо покращення GUI з урахуванням 
сучасних тенденцій і потреб користувачів. 

Аналіз графічних інтерфейсів. Аналіз графічних інтерфейсів користувача є 
важливим етапом у дослідженні їхньої ефективності, зручності та відповідності 
потребам користувачів у мобільних і десктопних додатках. Методологія такого аналізу 
передбачає систематичний підхід до оцінки GUI, що базується на чітко визначених 
критеріях, інструментах і методах збору даних. Для цього спочатку потрібно побудувати 
діаграму: 

 
Мал.1 – Діаграма прецендентів 

Для реалізації бази даних на фізичному рівні було побудовано модель для опису 
сутностей бази даних, їх атрибутів, а також зв’язків між сутностями. 



 

 

 
Мал. 2 Модель даних 

Для реалізації графічного дизайну додатку було використано векторний онлайн-
сервіу розробки інтерфейсів та прототипування Figma. 

 
Мал. 2 Приклад мобільної версії додатку Нотатки 
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