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ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ З НАВЧАННЯ ТА КОНТРОЛЮ ЗНАНЬ З 

ПРАВИЛ ДОРОЖНЬОГО РУХУ 
Немеш О.О., науковий керівник Хиленко В.В. 

Актуальність теми. У сучасному суспільстві знання правил дорожнього руху (ПДР) 
є критично важливими для безпеки на дорогах. Традиційні методи навчання ПДР часто 
не враховують сучасні цифрові тенденції та потреби молодого покоління. Тому 
створення інтерактивної платформи, яка поєднує гейміфікацію, адаптивне тестування та 
мультимедійні матеріали, є актуальним напрямком розробки програмного забезпечення. 
Такий підхід сприяє кращому засвоєнню інформації, знижує бар’єр входу та підвищує 
зацікавленість користувачів. 

Мета дослідження – розробка веб-додатку для навчання ПДР, який дозволяє 
користувачам проходити інтерактивні тести, переглядати теми з теоретичними 
матеріалами, отримувати статистику успішності та готуватися до іспитів у зручній 
формі. 

Завдання дослідження: 
• Проаналізувати існуючі рішення для підготовки до іспитів з ПДР (Green Way, 

Vodiy.ua, ПДР 2025, тощо) 
• Визначити вимоги до функціоналу системи. 
• Реалізувати модуль тестування з можливістю перевірки відповідей. 
• Розробити адаптивний інтерфейс на основі Nuxt.js/Vue.js для зручності 

користувачів. 
• Інтегрувати базу даних для зберігання результатів тестування та профілів 

користувачів. 
• Забезпечити можливість перевірки статистики результатів тестів та прогресу. 

Об’єкт дослідження – процес розробки інформаційної системи для навчання та 
перевірки знань ПДР. 

Предмет дослідження – архітектура та функціональність веб-додатку, що реалізує 
навчальний процес на основі тестування. 

Один з основних етапів проектування – побудова ER-діаграми, яка відображає 
структуру бази даних. У ній передбачено такі основні сутності: користувачі, теми, тести, 
питання та відповіді. Завдяки чіткій структуризації можна повторно використовувати 
питання у кількох тестах, а також додавати зображення для складних прикладів 
(наприклад, дорожніх знаків). 

 
Рис 1. ER діаграма 



 

 

Особливу увагу приділено інтерактивним тестам та перевірці знань з ПДР. 
Використання Nuxt.js для серверного рендерингу та Vue.js для клієнтської частини 
дозволяє створити гнучкий та швидкий інтерфейс. Система реалізує динамічне 
завантаження питань і зображень, що підвищує зручність взаємодії з додатком. 

Результатом дослідження є створення веб-додатку для навчання та тестування з 
ПДР, який підтримує адаптивний дизайн, що дозволяє працювати на різних пристроях, 
та інтерактивний підхід до навчання. Це програмне забезпечення може бути основою для 
подальших досліджень у сфері освітніх технологій і веб-розробки. 
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